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Perjudian merupakan kegiatan bertaruh atau mempertaruhkan sesuatu yang berharga. Perjudian biasanya
melibatkan beberapa faktor penting diantaranya adalah pelaku perjudian, lokasi perjudian, dan kegiatan
perjudian itu sendiri. Perjudian pada masalalu memiliki jejak rekam sejarah melalui prasasti. Prasasti yang
menyimpan rekaman sejarah tersebut adalah prasasti sima, selain prasasti ssima juga terdapat data pendukung
yang lain speerti naskah dan jugarelief. Data pendukung tersebut juga memberikan gambaran yang jelas
mengenai perjudian pada masa Jawa kuno. Berdasarkan perbandingan data utama dengan isi naskah sastra
maka perjudian memang ada dan muncul pada masa Jawa Kuno namun perjudian pada naskah belum
ditemui pada prasasti yang sezaman. Teori-teori masuknya budaya dan agama India ke Indonesia tampaknya
tidak diikuti oleh masuknya perjudian ke dalam budaya Indonesia. Data etnografi juga menunjukkan bahwa
perjudian tradisional yang ada sekarang ini berbeda dengan perjudian di India. Berdasarkan data itu juga
memperkuat asumsi bahwa perjudian tradisional seperti sabung ayam, adu kambing, dan adu babi masih
berlangsung hingga kini. Bentuk-bentuk perjudian adu hewan yang berlangsung hingga saat ini merupakan
usaha dan upaya masyarakat dalam mempertahankannya. Sabung ayam yang bertahan diseluruh pel osok
Jawa dan Bali, adu kambing atau domba masih dilestarikan oleh masyarakat Jawa Barat, adu babi masih
dilestarikan oleh masyarakat Sumedang dan adu balap burung dara oleh masyarakat Jawa Barat merupakan
bentuk budaya yang masih bertahan hinggakini.

...... Gambling is an activity bet or risking something of value. Gambling usually involves several important
factorsincluding the perpetrators of gambling, gambling location, and gambling itself. Gambling in the past
has a track record history through inscriptions. Inscriptions keep the historical record is the inscription sima,
simainscription in addition there are also other supporting data speerti script and also relief. The supporting
data also provide a clear picture of the future of gambling in ancient Java. Based on comparison of key data
to the content of literary texts, the gambling exists and appears in ancient Javanese period but gambling on
the manuscript has not been found in contemporary inscriptions. Theories entry of culture and religion of
Indiato Indonesia does not seem to be followed by the entry of gambling into the culture of Indonesia.
Ethnographic data also show that the current traditional gambling is different from gambling in India. Based
on that data also reinforces the assumption that traditional gambling such as cock fighting, fighting goats,
and pigs fighting has continued until now. The forms of gambling animal fights that took place today isa
business and community efforts to maintain it. Cockfighting sustained throughout the corners of Javaand
Bali, fighting goats or sheep are still preserved by the people of West Java, the pig race is still preserved by
the people of Soil and race racing pigeons by the people of West Javaisaform of culture that still survives
to thisday.
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