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Abstrak
 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya kemampuan operasi hitung bagi siswa sekolah dasar. Peneliti

merasa prihatin karena berdasarkan hasil observasi dan wawancara di beberapa sekolah di Purwakarta

banyak siswa SD di kelas tinggi yang masih kesulitan melakukan hitung perkalian, sehingga mereka

kesulitan memahami konsep-konsep matematika yang lain. Subjek dalam hal ini penelitian adalah siswa

kelas 3 SDN 2 Nagrikaler Purwakarta. Metode  yang akan digunakan adalah penelitian tindakan kelas

dengan 3 siklus matematik untuk meningkatkan ketrampilan berhitung operasi perkalian siswa SD. Selain

itu penelitian ini akan mendeskripsikan hasil belajar sebelum, sesudah dan akyivitas belajar siswa dalam

pembelajaran matematika dengan menggunakan permainan funtastic ganbate dan bingo matematik.

Penelitian ini telah akan menghasilkan Silabus dan RPP, media, model serta alat evaluasi pembelajaran

operasi hitung perkalian matematika dengan menggunakan model permainan funtastic 
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