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Bagian 1<br>Analisis Situasi<br>Musik Indonesia memiliki keragaman jenis. Sayangnya dewasaini musik
Indonesia malah terkesan seragam karena media massa pada umumnya hanya mengekspos jenis musik yang
itu-itu sgja, yang dianggap sesuai dengan selera pasar. Masyarakat pun merasa jenuh dan kurang memiliki
pengetahuan terhadap aneka ragam musik Indonesia yang sebenarnya menarik diulas untuk memperluas
wawasan masyarakat tentang musik di Indonesia. Untuk itu perlu dibuat suatu media mengulas secara dalam
ragam musik di Indonesia untuk memenuhi kebutuhan masyarakat akan alternatif informasi musik
Indonesia.

Bagian 2<br>Manfaat dan Tujuan Pengembangan Prototype<br>Manfaat dari e-magazine musik ini di
antaranya untuk membuka dan memper|uas wawasan masyarakat |ndonesia akan karya musik dalam
negerinya sendiri. Sedangkan tujuannyaialah meningkatkan pengetahuan tentang musik Indonesia serta
menyosialisasikan ragam karya musik dan musisi Indonesia berkualitas.

Bagian 3<br>Prototype yang Dikembangkan<br>Produk yang diusulkan adalah e-magazine musik
Indonesia bernama V olume. E-magazine ini berisi informasi mendalam seputar musik Indonesia, baik musik
populer masa kini maupun di masalalu. Meski didominasi oleh musik Indonesia, majalah ini jJuga memuat
informasi musik mancanegara. Target khalayak utamanya adalah masyarakat Indonesia berusia 17-24 tahun
dengan Status Sosial Ekonomi A dan B.

Bagian 4<br>Evaluasi<br>Rencana evaluas e-magazine ini terbagi dalam tiga bagian, yakni evaluasi input,
output, dan outcome.<br>Evaluas input: evaluas strategi dan komponen fisik dari program atau project,
seperti pemilihan medium, konten dan format.<br>Evaluas output: evaluasi materi fisik, aktivitas yang
diproduksi, dan proses untuk memproduksi media tersebut.<br>Evaluasi outcome: evaluasi dampak dari
komunikasi, baik secara sikap maupun perilaku.

Bagian 5<br>Anggaran<br>Investasi Awal : Rp 236.649.810<br>Total Pengeluaran Bulanan : Rp
118.698.000<br>Total Pengeluaran 1 Tahun : Rp 1.514.976.000<br>

Perkiraan Pendapatan<br>Tahun Pertama: Rp 1.170.750.000<br>Tahun Kedua: Rp
1.703.625.000<br>Tahun Ketiga: Rp 1.842.750.000<br>BEP dicapai pada tahun ketiga.

Chapter 1<br>Situation Analysis<br>Indonesia has many kinds of music. Unfortunately nowadays
Indonesian music seems to be monotonous because lots of mass media cover the same music product or
musician. People get bored of Indonesian music so they don’'t have any knowledge of how various
Indonesian music are. So then a Indonesian music media has to be made to provide people’s need of
alternative information about Indonesian music.

Chapter 2<br>Benefits and Objectives of Protoype<br>The benefits of this Indonesian music e-magazine
are to open and broaden people’ s knowledge of Indonesian music. While the goal isto socializing various
qualified Indonesian music and Indonesian musician.
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Chapter 3<br>Developed Prototype<br>The developed product is an Indonesian music e-magazine called
Volume. This e-magazine gives depth information about both new and old Indonesian music. Eventhough
this e-magazine' s contents are dominated by Indonesian music things, this magazine also give its readers
information about internasional music. Volume' s target are people around Indonesia with age varied 17-24
years old with A and B Social Economic Status.

Chapter 4<br>Evaluation<br>This e-magazine evaluation divided into three, input, output, and outcome
evaluation.<br>Input evaluation: evaluation of strategic and physical components of communication
program or projects, such as the choice of medium, content, and format.<br>Output evaluation: evaluation
of physical materials, activities produced, and the processes to produce them.<br>Outcome evaluation:
evaluation of the impacts of communication, both attitudinal and behavioral.

Chapter 5<br>Budgets<br>Initial Investments: Rp 236.649.810<br>Monthly Expenditures Total : Rp
118.698.000<br>Annua Expenditures Total : Rp 1.514.976.000<br>First Y ear Revenue Estimation : Rp
1.170.750.000<br>Second Y ear Revenue Estimation : Rp 1.703.625.000<br>Third Y ear Revenue
Estimation : Rp 1.842.750.000<br>

BEP is assume should be obtained in the third year.



