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Analisis Situasi: Tayangan olahraga di media saat ini didominasi oleh sepak bola dan bulu tangkis. Pada
kenyataanya banyak cabang olahragalain di Indonesia yang memiliki prestasi luar biasa dan berpotens
untuk dikembangkan. Minimnya sorotan media membuat masyarakat kurang mengapresiasi cabang olahraga
tersebut.

Manfaat dan Tujuan Pengembangan Prototype: Manfaat kepada khalayak : Memberi pemahaman serta
membuka wawasan khalayak mengenai berbagai cabang olahraga secara menyeluruh.

Tujuan: Secara sosial mengajak masyarakat untuk lebih mencintai dan mengapresiasi berbagal prestasi yang
telah diraih cabang olahragatanah air.

Prototype yang dikembangkan: Program ini berjudul "Zona Olahraga' dengan format TV Magazine.
Program ini mengangkat berbagai cabang olahraga di Indonesia. Rencana ditayangkan di ANTV setiap hari
Sabtu pukul 10.00 WIB. Duras program 30 menit. Target khalayak usia 20-40 tahun dengan SES A, B, C.
Program ini akan diisi beragam rubrik, mulai dari profil mengenai suatu cabang olahraga, tokohtokoh
inspiratif, aturan dan pola permainan, sertasis unikya.

Evaluasi:

- Pre-Test media yang dilakukan dengan menyebar kuisioner kepada 50 responden. gunakritik dan saran
dari penonton

- Evaluas yang melibatkan tim produksi inti (internal) dilakukan dengan melakukan rapat redaksi. Evaluasi
Eksternal yang melibatkan khalayak penonton dilakukan dengan metode survey dan Riset Nielsen
(eksternal).

Anggaran”

- Anggaran pembuatan prototype Rp. 900.000

- Rencana anggaran produksi program (Jabodetabek) Rp. 6.580.000

- Rencana anggaran produksi program (luar Jabodetabek)

- Rp. 20.220.000

- Perkiraan laba maksimal Rp. 185.420.000 (Jabodetabek)

- Perkiraan laba maksimal Rp. 171.780.000 (Luar Jabodetabek)

- Rencana anggaran evaluasi Rp. 6.260.000

...... Situation Analysis. Nowadays, most of sports programs are dominated by news about football and
badminton. In redlity, there are alot of different kinds of sportsin Indonesia which make terrific
achievements and have big potential to grow bigger. The minimum exposure of such kinds of sports
contributes to low appreciation of the sports.

Advantages and purposes of prototype development: Advantages to society: Give better understanding about
gports and open people’ s minds of sport’swide variety.
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Purposes. Socially makes people love and appreciate every achievements contributed by other kinds of
gports in Indonesia other than football and badminton.

Developing Prototype: This program'stitleis”ZonaOlahraga'. It isaTV Magazine. This program talks
about every kinds of sportsin Indonesia. It is planned to air on ANTV every Saturday at 10 AM. In each
episode, this program runs for 30 minutes. This program's target audience is adult of 20-40 years old who
comes from SES A, B, and C. The program will have various rubrics, such as sports profile, inspirational
figures, sportsrules, and a unique side of every sport.

Evaluation:

- Pre-Test is conducted with questionnaire to 50 respondents in order to draw insights, absorb critics and
take suggestions.

- Evaluation is conducted by core production team (internal) through editorial staff meeting. External
evaluation which involves audience is conducted with surveys and Nielsen research results (external ).

Budgeting:

- Prototype development Rp. 900.000

- Program production (Jabodetabek) Rp. 6.580.000

- Program production (outside Jabodetabek) Rp. 20.220.000

- Estimated total income Rp. 185.420.000 (Jabodetabek)

- Estimated total income Rp. 171.780.000 (L uar Jabodetabek)
- Budget of evaluation Rp. 6.260.000



