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Komik merupakan medium unik yang menggabungkan duajenis representasi yaitu gambar dan teks untuk
menyampaikan informasi dengan harapan dapat menghasilkan respon tertentu dari pembaca. Arsitektur di
dalam komik tidak hanya digunakan sebagai background untuk menginformasikan kepada pembaca dimana
suatu adegan terjadi (sense of place) dan untuk membangun emosi tertentu (sense of depth), namun
arsitektur juga dapat digunakan sebagai elemen pembangun cerita di dalam komik. Studi kasus yang
digunakan adalah komik "YesisMore, An Archicomic of Architectural Evolution” oleh BIG dan komik
"Durarara’ oleh Ryohgo Narita, Suzuhito Y asuda dan Akiyo Satorigi.

<hr><i>Comic book is a unigue medium which combines two kinds of representations, images and words,
to convey informations in hope to gain response from the readers. Architecture in comic book is not only
used as background to establish sense of place and sense of depth to the readers, but also can be used as the
constructor elements of the story in the comic book. The cases study for thistopic are"YesisMore, An
Archicomic of Architectural Evolution”, a comic book by BIG and "Durarara’, acomic book by Ryohgo
Narita, Suzuhito Y asuda and Akiyo Satorigi.</i>
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