Uni versitas Indonesia Library >> U - Skripsi Menbership

Bermain bagi dewasa sebagal experience of creating space = Play for
adults as experience of creating space

Sakinah Putri, author

Deskripsi Lengkap: https:/lib.ui.ac.id/detail 71d=20348276& | okasi=Iokal

Bermain bagi dewasa sebagai experience of creating dilakukan dengan memanipulasi objek oleh gerakan
tubuh dewasa yang terampil. Manipulasi ini menimbulkan peningkatan fungsi terhadap objek dan
pembentukan pengalaman baru bagi dewasa. Interior dilihat sebagai kesatuan fungsi dari
bangunan,merupakan constructed space yang memiliki fungsi sesuai dengan existing bangunan yang
berhubungan dengan struktur, sejarah, konteks, orientasi dan tujuan program sehingga elemen dalam interior
disusun untuk mendukung fungsinya tersebut. Disini fungsi interior tidak ditujukan untuk ruang bermain
sehingga lebih jauh akan ditinjau bagaimana respon manusia dalam interior saat bermain sebagai experience
of creating space hadir dalam interior.

Pada studi kasus, pengamatan difokuskan pada aktivitas keseharian dalam interior, manipulasi yang
dilakukan oleh pelaku bermain serta perubahan aktivitas manusia. Dengan mengamati ketiganya, akan
membantu dapat diketahui bagaimana aktivitas bermain bagi dewasa dan perubahan terhadap fungsi elemen
interior serta perubahan peran manusia sekitarnya sebagai penonton yang berdampak terhadap perubahan
sirkulasi manusia dalam interior tersebuit.

...... Playing for adults as the experience of creating is done by manipulating the object by a skilled adult's
body movements. Through manipulation, adults play to increase the function of objects and make their new
experience. The Interior is seen as afunction of the building. Interior as constructed space which has a
function in accordance with the existing buildings associated with the structure, history, context, orientation
and objectives of the program so that the elements in the interior are arranged to support these function. The
function of interior is not intended for playing, so in case study, will be reviewed how human response in the
interior while playing as the experience of creating space present in the interior.

Case study focuses in changin of human activities in the interior including human circulation and the
manipulation with the object. So it can be seen how increasing the function object as arole playing activity
and human as a user in the interior of the active users who make changes to the play room through
circulation and activity in the interior as well as changes to the function object adapted to human needs.
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