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Graphic user interface pada sebuah program komputer adalah cara berinteraksi antara komputer dengan
manusia. Karena graphic user interface dibuat agar manusia dapat menggunakan komputer dengan cara yang
dipahami oleh manusia, tentunya menjadi sebuah hal yang penting dalam perancangan sebuah graphic user
interface sebuah program agar dapat mencapai tujuan tersebuit.

Skripsi ini merancang dan menganalisa graphic user interface pada sebuah program penilai esai otomatis
(Simple-O) dengan menggunakan prinsip padailmu interaksi manusia dan komputer sertajuga akan dibahas
perbandingan process time pada Simple-O berbasis algoritma GL SA murni dan GLSA Stemming.

Dari hasil penelitian yang dilakukan didapatkan hasil nilai akhir untuk bagian tampilan antarmuka sebesar
4,03, isi sebesar 4,125, dan untuk bagian keseluruhan sebesar 4,02, serta secara keseluruhan nilai total yang
didapatkan pada alat ukur kuesioner evaluasi oleh pengguna sebesar 4,06.

Hasil penelitian berupa alat ukur kuesioner skala kegunaan sistem mendapatkan nilai akhir sebesar 80,34.
Serta dalam pengujian process time antara kedua algoritma yang diuji didapatkan hasil sebesar 0,30 untuk
GL SA murni dan 0,51 untuk GLSA Stemming.

<hr><i>Graphic user interface on a computer isaway to communicate between human and computer.
Graphic user interface is created for people to use computersin away that is understood by humans, so be
important to design graphic user interface that fulfill the goal of graphic useri interface.

This essay design and analyze graphic user interface on a automatic essay grader called Simple-O by using
the priciple of the science of human and computer interaction, and also will discuss process time on two
algorithm, between pure GLSA and GLSA Stemming.

From the result of research user evaluation conducted final value obtained for part 1 (user interface) is 4,03,
part 2 (contain) is 4,125, and last part (overall) is 4,02. The total value of this measure is 4,06.

The final result from system usability scaleis 80,34, and for comparison of pure GLSA and Stemming

GL SA got average final value 0,30 sec and 0,51 sec.</i>


https://lib.ui.ac.id/detail?id=20346420&lokasi=lokal

