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Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b><br>

Berdasarkan riset melalui kuesioner yang dibagikan kepada 20 responden, didapatkan hasil bahwa

komunitas hip hop memerlukan sumber informasi yang dapat mendidik seniman hip hop di Indonesia agar

dapat memproduksi karya yang bersifat edutainment. Untuk itu, penulis membuat rancangan majalah online

"Hip Hop Indonesia" yang terdiri dari 45 halaman. Majalah budaya ini bertujuan untuk berpartisipasi untuk

memberikan informasi yang bersifat edutainment. Majalah ini akan menyajikan review/ulasan serta

informasi seputar budaya hip hop dan elemennya yang berkembang di Indonesia meliputi rap, graffiti,

breakdance, dan Disk Jokey (DJ). Liputan acara, tips, video, dan tautan informasi menjadi tema pendukung

majalah online ini. Majalah online "Hip Hop Indonesia' bersifat edutainment yang tidak hanya memberikan

edukasi namun juga memberikan hiburan bagi pembacanya karena mencakup konten video, music

streaming, dan tautan. Majalah ini dapat mengembangkan kreatifitas anak Indonesia agar menghasilkan

produk budaya (musik, lukisan, dan tari) yang mengandung unsur edutainment. Anggaran pengeluaran pada

tahun pertama adalah sebesar Rp 711.565.800. Majalah ini diperuntukkan bagi laki-laki dan perempuan usia

16 - 35 tahun dan ditayangkan melalui situs "www.hiphopindonesia.com". Sebagai bentuk pengembangan

majalah dalam mengikuti selera pasar, redaksi selalu

mengadakan evaluasi secara berkala berupa evaluasi bulanan (tiap edisi) dan survey pembaca.

<hr>

<b>Abstract</b><br>

Based on the research by spreading questionnaire to 20 respondents, the Author got the result that hip hop

community in Indonesia need edutainment informations to educate the activist of Hip hop culture.

Therefore, the Author made a prototype of online magazine ?Hip Hop Indonesia" with 45 pages. This

cultural magazine is created to give edutainment informations. It will give review

about hip hop cultere and its elements (rap, breakdance, grafity, and DJ) which are

growing fast in Indonesia. Event coverage, tips, video, and links will be

supporting articles in this magazine. As online edutainment magazine, "Hip Hop Indonesia" not only give

informations to educate but also to entertain its readers by providing video, music streaming, and links This

magazine will improve creativity of teenagers in producing edutainment culture product (music, painting,

and dance). Total Expenditure of the first year is IDR 711.565.800. "Hip Hop Indonesia" online magazine is

presented for men and women in the range of age around 16 - 35 years old and uploaded in

"www.hiphopindonesia.com" website. As a form of development of magazine to follow the market tastes,

the editor will

always conduct a periodic evaluations in a form of monthly evaluations (each edition) and surveys of

readers.
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