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<b>ABSTRAK</b><br>

Teknologi 3D berkembang pesat dengan penggunaan yang luas. Tantangan yang muncul bagi teknologi 3D
adalah kemudahan pengimplementasiannya dalam situs web. Blender merupakan salah satu perangkat lunak
pengembang produk 3D yang bersifat sumber terbuka. Didukung perangkat plugin Burster, permainan 3D
Blender dapat diimplementasikan dalam situs web. Caranya dengan menyisipkan kode tertanam dalam file
HTML. Perpaduan Blender, plugin Burster dan sistem web klien-server digunakan untuk membangun
sistem perpustakaan virtual pada sebuah web. Sistem ini dibuat dari permainan 3D Blender yang
dihubungkan dengan basis data MySQL . MySQL berinteraksi dengan PHP untuk menghubungkan
permainan 3D pada basis data ke perambah web. Plugin Burster menjadi perangkat tambahan yang
berfungsi menampilkan permainan 3D pada perambah web. Pengintegrasian teknologi-teknologi tersebut
secara bersamaan adalah solusi yang digunakan untuk mengintegrasikan permainan 3D dengan sistem web.
Sistem perpustakaan virtual ini diuji oleh 10 penguji. Dari pengujian disimpulkan bahwa sistem
perpustakaan virtual yang dikembangkan memuaskan pengguna dengan nilai kepuasan 64,38% serta cukup
potensial untuk dikembangkan lebih lanjut dengan nilai potensi 59,50%.

<hr>

<b>ABSTRACT</b><br>

3D technology has been growing very quickly and implemented in many areas of life. One of the challenges
in 3D technology is the inconvenience in implementing 3D technology in websites. Blender isa 3D
development open source software. It is supported by plugin Burster. Blender 3D game can be implemented
in websites. This can be done by inserting embedded codes in the HTML file. By combining Blender,
Burster plugin and aweb client-server system, we build avirtual library system on the web. This system was
created with Blender 3D game which is connected with MySQL database. MySQL database is connected to
PHP to communicate its contents with web browser. Burster plugin became functional software to display
3D games on the web browser. The integration of these technol ogies together should be a solution to
overcome difficulties in implementing 3D games in websites. This virtual library system has been tested by
10 users. Thetest result shows that the level of user satisfaction of the virtual library is 64,38% and user?s
opinion, with assessment level of 59.50%, indicates that further development of this system is potential.
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