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Abstrak
 

Kapal merupakan salah satu transportasi massal yang sering digunakan untuk kegiatan distribusi. Pelabuhan

merupakan tempat pemberhentian kapal merupakan tempat penanganan bongkar muat container yang akan

didistribusikan baik secara lokal maupun global. Penanganan bongkar muat container di kapal merupakan

sistem yang kompleks karena ada variabel-variabel yang harus diperhatikan. Dalam penanganan bongkar

muat container secara tepat dan benar diperlukan ahliahli sumber daya manusia yang memahami akan hal

ini. Untuk pengadaan ahli-ahli sumber daya manusia ini, dibuatlah permainan simulasi peletakkan container

di kapal dengan pendekatan prototype.

Pada penelitian ini, pertama akan dicari variabel-variabel dan kendala apa saja yang mempengaruhi proses

penanganan bongkar muat container di kapal pada keadaan nyatanya. Setelah itu permainan ini dibuat

dengan pendekatan prototype dengan terlebih dahulu mengidentifikasi kebutuhan alat bantu yang

dibutuhkan. Agar proses pembelajaran ini berjalan dengan efektif dibuat pedoman permainan bagi peserta

yang diharapkan dapat mempermudah proses belajar bagi peserta yang ingin mempelajari sistem

penanganan bongkar muat container di kapal melalui eksperimen yang mereka jalankan sendiri.

......Ship is the one of mass transportations that uses for distribution activity. Port is ship terminal where

container will be distributed locally either globally. Container handling is a complex system due to variables

that should be concerned. To have appropriate container allocation, expertise related to this system is

required. Considering above conditions, simulation game for container allocation optimization with

prototyping approach was made.

In this research, first of all the variables and contraints in container allocation at ship are identified. Then,

the tools for prototyping were identified. In addition, some rules were developed to make the simulation

process effectively. By doing the experiments thru this simulation game, people can learn the optimization

process and implement it the real condition.
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