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Abstrak
 

Perkembangan dunia internet yang begitu cepat pada dekade terakhir ini telah membuka peluang produsen

untuk memproduksi secara komersial media dijital. Media ini mencakup data, teks, gambar, audio maupun

video. Untuk itu pengembangan perlindungan terhadap hak kekayaan intelektual menjadi isu yang sanngat

penting, Watermarking adalah teknologi yang mampu melindungi hak kekayaan intelektual dari pemilik

konten. Pada tugas skripsi ini disajikan skema real time video stream watermarking dengan menggunakan

Transform Wavelet Diskrit. Dalam sistem ini, watermark disisipkan pada setiap frame yang ditangkap oleh

webcam yang diproses dengan real time.

<hr><i>The fast development of the Internet in the last decade has increased the company's opportunity for

commercial presentation of their digital media products. The media may include data, text, image, audio and

video. The intellectual property right protection is becoming an increasing important issue, digital

watermarking is a technology that capable to protect the intellectual property right of the content owners.

This paper presents a real time video stream watermarking scheme using Discrete Wavelet Transform. In

this system, watermark is embedded in frames that captured by webcam in real time.</i>
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