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Abstrak
 

Perkembangan informasi dan teknologi yang semakin canggih ternyata juga berpengaruh dalam bidang

pendidikan. Salah satu implementasi perkembangan informasi dan teknologi dalam bidang pendidikan

tersebut adalah e-learning atau elektonik learning. E-learning merupakan media pembelajaran yang

memanfaatkan jaringan internet sehingga memungkinkan tersampaikannya bahan ajar kepada peserta ajar

tanpa adanya tatap muka. Media pembelajaran ini saat ini juga telah diterapkan pada Fakultas Ilmu

Komputer Universitas Indonesia, yang dinamakan dengan SCeLE (Student Centered E-Learning

Environtment). Pada penelitian ini akan dibahas mengenai bagaimana pemanfaatan e-learning SCeLE itu

sendiri sebagai media pembelajaran oleh mahasiswa Fasilkom UI. Objek penelitian ini adalah e-learning

SCeLE yang ada di Fasilkom UI. Penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan desain penelitian

deskriptif. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa e-learning SCeLE di Fasilkom UI sudah dimanfaatkan

dengan baik, hanya saja pemanfaatannya belum optiamal. Terbukti dari masih adanya fasilitas-fasilitas pada

SCeLE yang kurang dimanfaatkan seperti fasilitas untuk berdiskusi. Sehingga saat ini pemanfaatan SCeLE

di Fasilkom UI cenderung lebih sering digunakan untuk penyampaian bahan ajar atau materimateri kepada

mahasiswa yang bersifat untuk mereview atau mengulang kembali materi yang telah dijelaskan oleh dosen

pada saat di kelas.

<hr>

<b>Abstract</b><br>

The Development of information and technology that increasingly sophisticated is also influential in the

field of education. One application of information and technology developments in the field of education is

e-learning or electronic learning. E-learning is a learning media that uses the internet network to enable

delivery teaching materials to the teach participants without face to face. This learning media now been

applied to the Faculty of Computer Science University of Indonesia, called SCeLE (Student Centered E-

Learning Environtment). In this reseach will be discussed on how is the use of e-learning SCeLE itself as a

media for learning by students of Faculty of Computer Science University of Indonesia. Object of this

research is SCeLE as e-learning in Faculty of Computer Science University of Indonesia. This research is a

quantitative study with descriptive research design. The results of this study indicate that SCeLE or e-

learning in Faculty of Computer Science University of Indonesia has been used well, just do not use optimal.

Proven that there is still facilities in SCeLE are underutilized, such as discuss facility. So that, in the present

time the use of e-learning (SCeLE) in Faculty of Computer Science University of Indonesia tend more often

used for delivery of materials or teaching materials for students to review or repeat material that has been

described by the lecturer in class.
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