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Saat ini teknologi maju yang baru masih berkembang pesat di banyak area. Sudah banyak permainan dan
aplikasi yang canggih dibandingkan 20 tahun yang lalu. Setiap hari muncul jenis aplikasi baru, contohnya
gambar 3D. Gambar 3D mungkin bukan hal baru. Hampir 20 tahun yang lalu di Indonesia kita pernah
menonton film kartun yang ditayangkan di televisi dengan menggunakan kacamata yang terbuat dari plastik.
Saat ini gambar 3D juga digunakan di Imax Keong Mas, Taman Mini Indonesia Indah.

<br><br>

Teater gambar 3D dapat dikembangkan dengan menggunakan teknologi virtual reality (VR). Pengalaman
melihat gambar dengan kacamata yang membuat nyata dan mendekati kenyataan, memungkinkan gambar
menembus kacamata.

<br><br>

Pada Tugas Akhir kami sudah menulis dan membuat implementasi lingkungan virtual reality pada aplikasi
bersepeda. Implementasi ini dilakukan dengan memanfaatkan peralatan virtual reality yang dimiliki oleh
Depatemen Teknik Elektro, Fakultas Teknik Universitas Indonesia.

<br><br>

Aplikasi virtual reality yang dibuat menggunakan software komputer grafik 3 dimensi, yaitu 3D
Gamestudio. Software tersebut biasa digunakan untuk game dan virtua reality. Penulisan tugas akhir ini
skripnya sudah dikembangkan dengan memanfaatkan peralatan virtual reality.

<br><br>

Implementasi lingkungan VR (pohon, rumah, rumput, dan sebagainya) yang telah dibuat dengan 3D
Gamestudio dan dilihat menggunakan kacamata wireless 3D EDimensional, dilakukan survei kecil kepada
sepuluh orang pengguna yang mencoba menggunakan aplikasi tersebut. Pengguna cukup puas dengan
aplikasi tersebut dengan hasil tanggapan rata-rata 3,55 dari skala 5. Dari survel diketahui bahwa 3D
Gamestudio kurang dikenal tetapi bermanfaat untuk membuat aplikasi VR.

<hr>

Presently the new advancement in technology kept driving more development in many areas. There are
many sophisticated games and applications exist compared within 20 years ago. Everyday new kinds of
application appear, for example 3D images. A 3D image is not completely new. As amost 20 years ago in
Indonesia we have watched on a cartoon movie that was presented on television using a plastic google.
Currently 3D image has been also used at Imax Keong Mas, Taman Mini Indonesia Indah.

<br><br>

The theater of 3D images can be developed using virtual reality (VR) technology. Experience the view of
images with google which makesiit real and close to reality, enabling to penetrate the google.
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<br><br>

In this Final Project we have written and created virtual reality environment implementation on a biking at
VR application. Thisimplementation is done using virtual reality devicesthat is owned by Department of
Electrical Engineering, Faculty of Engineering University of Indonesia.

<br><br>

Virtual reality application has been created using 3D graphic computer software, which is 3D Gamestudio.
The software is usually for game and virtual reality. Thisfina project the process of writing the script has
been devel oped other applications by using virtual reality devices.

<br><br>

The environment (trees, houses, grass, etc) implementation of VR has been created using 3D Gamestudio
and viewing by 3D E-Dimensional wireless google. A small survey for ten users has been conducted to test
the application. The users have been satisfied with the creation application with the average result respond
of 3.55 for the scale of 5. From the survey has been found that 3D Gamestudio is not well known but it has
benefits the creation of VR application.



